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Tausta

Digikeskus on malli maaseudun paikkakuntien elinvoiman
vahvistamiseen seka osallisuuden ja digitalisaation
edistdmiseen.

Digikeskuksen tarkoituksena on luoda maaseutupaikkakunnalle
innostusta ja tulevaisuuden uskoa. Digikeskus edistaa
kulttuuria, jossa uskalletaan olla avoimia uudelle ja erilaiselle,
oppia ja kokeilla, ajatella ja toimia rohkeasti toisin. Digikeskus
on ymparisto, jossa jokainen voi olla oma itsensa, ja jossa
jokaisella on mahdollisuus tavoitella unelmiaan ja toteuttaa
itsedan. Digikeskus kannustaa ja innosta uuden oppimiselle ja
kehittamiselle. Olemalla rohkeasti omanlaisia, tekemalla ja
tarttumalla mahdollisuuksiin, voidaan yhdessa rakentaa
maaseudulle elinvoimaista tulevaisuutta.

Tassa aineistossa esitelty malli on koottu Viitasaarella
2021-2023 toteutetun Digikeskus-hankkeen kokemusten
pohjalta. Malli on vapaasti kdytettavissa ja sovellettavissa.

Voisin tehda
yritykselleni uuden
mainosvideon
videostudiossa

Hieno huppari! Opettelemalla
Miten sait sen? uuden digitaidon!
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Mika on Digikeskus?

Digikeskus on meille kaikille, jotka unelmoimme pikkasen paremmasta
huomisesta: niin epavarmoille aloittelijoille, uteliaille kokeilijoille kuin
ennakkoluulottomille edelldkavijoille. Meille, joita yhdistdaa halu oppia,
|0ytaa uutta ja innostua — tehda itselle mielekkaita asioita. Meille, joita
yhdistda rohkeus kokeilla ja erehtya, ja tehda toisin. Meille, jotka
ymmadrramme, ettd vaikka monet ihmisille merkityksellisista asioista
pysyvatkin samoina niin ajat, teknologiat ja tavat toimia, muuttuvat.
Joillekin monet uudet asiat voivat tuntua oudoilta, jopa turhilta, mutta
me olemme niitd, jotka tieddmme, ettd tdman pdivan outo ja erilainen
on useimmiten huomisen arkea.

Tama on meille, jotka ymmarramme, etta tulevaisuus ei vain tapahdu,
tai tule annettuna — se tehddan. Tama on meille, jotka tieddamme, etta
me kaikki voimme vaikuttaa siihen, miltd huominen nayttaa. Sen vuoksi
me teemme ja kokeilemme uusia asioita. Jotta opimme. Jotta voimme
olla valmiimpia huomiselle. Jotta voimme rakentaa jo tanaan, pikkasen
parempaa huomista. Askel kerrallaan. Meidan nakoista ja
ihmisenkokoista, positiivista, mielekasta elamaa. Me teemme sen
yhdessa.




Olohuone

3D-tulostus
Pelitietokoneet
Tulevaisuus

Tama olisi just
sopiva tyyppi! Teknologia ja tilat

rv‘ e

Verkosto

Vau!

Miten teit ton
3D-mallin?
Makin haluun!

Rohkaisu

Tarvitsetko apua
piirtonayton
kaytossa?

Tieto ja tuki

Kokeilu

Mites naa
toimii?
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Mita Digikeskus sisaltaa?

Digikeskus ymparist6, jossa jokainen voi tutustua uuteen ja
kehittaa taitojaan tukemaan omia tavoitteita ja intohimoja.
Digikeskukselta 16ytyy tilat tekemiselle ja kokeiluille, laitteet
ja ohjelmistot, modernit tyokalut sekd osaamista. Ja ennen
kaikkea ihmiset— kanssakulkijat. Digikeskuksen yhteiso
tarjoaa inspiraatiota, tukea ja opastusta. Digikeskuksella voi
kokeilla ja oppia rauhassa, innostua ja erehtya.
Digikeskukselle voi tulla sellaisena kuin on, silla
Digikeskuksella ihminen tulee aina ennen teknologiaa.
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Tilat

Digikeskus sijaitsee kunnan ydinkeskustassa keskeisella
paikalla. Keskeisen sijainnin vuoksi sinne on helppo tulla ja
sinne voi vaan piipahtaa ohikulkumatkalla.

Digikeskuksen tilat ovat ilmeeltaan modernit, valoisat ja
rennot. Tilojen ilme houkuttelee ihmisia paikalle. Ne toimivat
kunnan ”“nayteikkunana”, kun paikkakunnalla vierailee
ihmisia.

Hieno huppari! Opettelemalla
Miten sait sen? uuden digitaidon!

Digikeskuksessa on myds 1000 megan nettiyhteys, mika
varmistaa nopean tiedonsiirron maaseudulla.
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Keskio:

Digikeskuksen keskio toimii paikkakunnan olohuoneenal!
Tilasta l6ytyy sohvia, iso ndytto, tydskentelypoytia ja viisi
tehokasta pelikonetta. Tilassa on myds wec, pieni keittio ja
kahvipannu on aina valmiina rentoihin sparrailu ja
ideointihetkiin.

Neuvottelu- ja kokoustilat:

Digikeskuksella on eri kokoisia neuvottelutiloja. Tiloista
I6ytyy eta- ja hybriditapaamisia varten
Jabra-kaiutin-mikrofoni, webkamera ja iso ndytto.

3D-paja:

Digikeskuksen pajatilassa on mahdollista tutustua
3D-mallintamisen ja -tulostamisen ihmeelliseen
maailmaan. Pajasta I6ytyy Prusan i3 MK3S+ ja Creality CR-6
Max -tulostimet. Mallinnukseen kadytetaan padasiassa
selaimessa toimivaa Thinkercad-ohjelmistoa. Vaativampia
tarpeita varten kaytossa on myds Blender.
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Kuvastudio:

Digikeskuksen studiotilojen avulla voit tuottaa
laadukkaita kuvia ja videoita. Studiosta I6ytyy Canon EOS
M50 ja Sony ZVE-10 -jarjestelmdkamerat, mikrofoneja,
greenscreen taustakankaita, tuotekuvausboxi ja
kuvausvaloja. Studiosta l6ytyy myos tietokone jonka
avulla pystytaan tallentamaan, striimaamaan ja
editoimaan sisaltoa. Koneelta 16ytyy esim. Adobe
Creative Cloud -ohjelmistot, DaVinci Resolve, Audacity,
Unreal Engine, OBS ja paljon muuta. Lisdksi studiossa on
piirtonaytto ja piirtopoyta.

Podcast Studio:

Digikeskuksen podcast studiossa on mahdollista
tehda rauhassa podcasteja ja muita danityksia!l
Studiosta l6ytyy laadukkaat mikrofonit ja Rodecaster
Pro- podcastpoytd, joiden ansiosta podcastin
nauhoittaminen on hyvin helppoal!
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Avoimet pohjat/alustat

Vapaasti kaytettavilla alustoilla ja pohjilla madalletaan
teknologioiden kayttéonottoa. Niilld voi vapaasti kokeilla ja
testata sopivatko ne omaan toimintaan. Kun ne ovat yhteisessa
kaytossa, on niilla myos yhteismarkkinointietuja.

Digikeskus tarjoaa myos kavijoiden vapaaseen kayttoon
seuraavat pohjat/alustat:

* Wordpress-pohjakansio nettisivujen tekoon

* Unity-virtuaalimaailma (Spatial-yhteensopiva), johon voi
laittaa omia tuotteita tai palveluita

* VR-taidegalleria Spatialissa

* Podcast-kanava Spotifyssa

¢ Minecraft omasta paikkakunnasta
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Aukioloajat

Digikeskus on avoinna:

Ma-ti klo 11-19 kaikille
Ke-Pe klo 8-16 Yrityksille, jarjestoille ja julkiselle sektorille

Digikeskuksen ilta-aukioloajat houkuttelevat paikalle eri ikdisia ihmisia
ja ne ovat merkittdavassa roolissa kehittdmistydssa ja uusien ideoiden
syntymisessa. Kun ilta-aukioloajat on rajattu kahteen iltaan, tulee
pienelldkin paikkakunnalla paljon porukkaa kerralla paikalle. Se tekee
toiminnasta aktiivista ja houkuttelevaa. Myds tyontekijoiden saaminen
Digikeskukseen on helpompaa, kun ilta-aukiolot on rajattu kahteen
iltaan.

Kaikille avoin toiminta houkuttelee erityisesti paikalle nuoria ja lapsia.
He kuitenkin tarvitsevat paljon tukea ja ohjausta, minka vuoksi
loppuviikko on rauhoitettu yrityksille, jarjestoille ja julkiselle sektorille.



Moi! Me meinattiin just
alkaa pelaamaan
Minecraftia, haluutko
pelata meidan kanssa?

Uskallankohan
menna sisaan?

IImapiiri vaikuttaa
rennolta, ehka mina
uskallan

Joo, kuulostaa

kivalta! Onneksi tulin, kaikki

taalla ovat rentoja ja
mukavia!
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Sisaantulo

Digikeskuksella ovet ovat aukioloaikoina konkreettisesti auki, jotta
sisaantulo on mahdollisimman helppo ja kevyt. Useimpia ihmisia
pelottaa tulla uuteen paikkaan ensimmaista kertaa, joten
sisaankayntiin tulee kiinnittaa erityista huomiota. Digikeskuksen
sisaankaynnin ensimmaisessa nakymassa on olohuonemainen tila,
jossa on rennot sohvat, huonekasveja, matto ja kahvia.
Olohuonemaisessa tilassa on ihmisia, jotka ottavat tulijat ilolla
vastaan. Yleensa ensimmaista kertaa tilassa kayvat saavat
esittelykierroksen tilaan ja lyhyen opastuksen laitteiden kayttoon.
Kavija ohjataan mahdollisimman nopeasti tekemisen pariin, jotta
alkujannityksesta paasee yli.



Tilat omiin
tapahtumiin ja
palavereihin

Tietokoneet,
VR-lasit ja
muut laitteet

Ynt\(ksen tal Digikeskuksen
yhdistyksen logo jailme
tietty tarve 9

Digikeskuksen
nimi
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Miten sait sen?

Opettelemalla
uuden digitaidon!
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Mika houkuttelee ihmisia paikalle?

Muutamat eri tekijat erityisesti houkuttelevat ihmisia paikalle
Digikeskukseen. Nuoria paikalle houkuttelee logolla varustettu
huppari, jonka voi ansaita opettelemalla uuden digitaidon.
Digitaito voi olla esimerkiksi podcastin tekeminen, 3D-mallin
suunnittelu ja tulostus tai digitaalinen piirros. Digikeskuksen
moderni logo ja ilme myds herattavat huomion ja saavat myos
ohikulkijoita piipahtamaan paikalla. Tehokkaat tietokoneet ja
mahdollisuus yhdessa pelaamiseen ovat yksi Digikeskuksen
vetonauloista. Peleista erityisesti Fortnite, Roblox ja Minecraft
ovat suosittuja.

Mahdollisuus tutustua ja kdyttaa VR-laseja kiinnostaa eri ikdisia
kavijoita. Julkisen sektorin ja jarjestdjen “sisddnheittotuotteena”
on mahdollisuus kayttaa ilmaiseksi neuvottelu- ja kokoustiloja.
Yritykset yleensa tulevat paikalle, koska heilld on mielessa tietty
tarve mihin tarvitsevat apua.

Se, etta paikalla on aina ihmisia ja mahdollisuus rentoon yhdessa
oloon ovat avainasemassa ihmisten houkuttelussa. Ihmiset
kokoontuvat mielelldén sinne missa on muita ihmisia.
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Tasa-arvoinen toiminta

Digikeskuksesta on kohtaamispaikka, jossa kayttajat ovat
tasavertaisessa asemassa iasta, sukupuolesta, koulutustasosta tai
tyopaikasta riippumatta. Jokainen voi oppia ja jokainen voi
opettaa.

Digikeskus on kayttajiensa nakoinen paikka. Toimintaa kehitetdaan
yhdessa ja kaikki voivat osallistua Digikeskuksen kehittamiseen.
Tyontekijoiden tehtavana on mahdollistaa toimintaa, mutta
padroolissa ovat kavijat itse. Kavijat voivat itse jarjestda vapaasti
tapahtumia ja tilaisuuksia Digikeskuksella ja oppia jatkuvasti toinen
toisiltaan.
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Tyontekijat

Digikeskuksen tyontekijoilta vaaditaan useita ominaisuuksia, kuten:

* Positiivinen ja kannustava asenne
* Kehityshaluinen ja visiondarinen: nakemys kokonaisuudesta ja sen
vaikuttavuudesta
* Ymmarrys digitaalisen liiketoiminnan mahdollisuuksista
* Hallitsee laajasti erilaisia laitteita ja digipalveluja:
o pelaaminen
mallinnus
3D-tulostus
aanitys ja editointi
kuvaaminen ja kuvankasittely
videot ja niiden editointi
Somekanavat
o VR, AR, XR
* Tilojen ja laitteiden yllapito
* Kyky viestia kaikille osapuolille ymmarrettavalla tavalla
* Halu ja kyky toimia eri ikdisten ihmisten kanssa (lapsista vanhuksiin)
* Oppimista edistdvat toimintatavat ja asenne
* Luovuutta edistava asenne ja kyky luoda luovaa ilmapiiria
* Luo yhteisollisyytta ja tuo ihmisia yhteen

O O O O O O

Digikeskuksen onnistumisen kannalta on tarkedaa myos, etta toimintaa muokataan
tyontekijoiden vahvuuksien mukaan. Tyontekijat ovat toiminnassa mahdollistajan
roolissa. He tekevat mahdolliseksi sen, etta kavijat itse voivat jarjestaa erilaista
toimintaa.
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Kavijakunta

Digikeskus on kaikille avoin. Digikeskuksella kay seka yrityksia,
yrittdjia, jarjestoja, digiosaajia, hanketyontekijoita, kaupungin
tyontekijoita, etatyontekijoita, perheitd, isovanhempia, lapsia,
nuoria, matkailijoita ja niin edelleen. Kaikki nama ihmiset kohtaavat
saman katon alla ja heita yhdistaa halu oppia ja kokeilla uutta. Kun
maaseudulla on tila, joka on kaikkien kdytdssa, on porukkaa aina
riittavasti paikalla ja saadaan tunnelmaa.

Tyypillisesti yrittajat ovat kiireisia kavijoita ja he kayvat lahinna
hoitamassa tarvitsemansa asiat. Nuoret ja jarjestot viettavat tiloissa
enemman aikaa. Digikeskus ei ole vain tyontekemiseen, vaan sinne
voi tulla yhtalailla vapaa-ajalla. Useimmiten uuden teknologian
kokeilu tapahtuu vapaa-ajalla ja jonkin hauskan parissa (esim.
ensikosketus VR-teknologiaan voi olla minigolfin pelaaminen).
Vapaa-ajalla tehdyt kokeilut ja kehittdminen voivat kuitenkin
vaivihkaa siirtya tyoelamaan.




KAAK!

Mista edes lahtisin
liikkeelle?

Mista saan
apua?

&
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Uuden teknologian kayttoonotto

Teknologioiden kehitys mahdollistaa maaseudulle paljon uutta
toimintaa seka uutta yrittajyytta. Teknologioiden mahdollisuus
on rajaton, mutta kayttajat tarvitsevat tukea, jotta he I6ytavat
heidan tarpeisiin sopivan ratkaisun. Digikeskuksen
henkilokunta auttaa tunnistamaan uusia teknologioita ja niille
sopivia kayttotarkoituksia. Pienet esimerkit antavat usein
paljon ideoita miten teknologioita voisi hyoédyntdaa omassa
toiminnassa. Digikeskuksen henkilokunnan lisaksi tietoisuus
uusista teknologioista ja niiden tuomista mahdollisuuksista voi
tulla myo6s oppilaitosyhteistyon tai paikallisten osaajien

kautta.
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Esimerkkeja teknologioihin tutustumisesta

Helppoja tapoja tutustua uusiin teknologioihin on esimerkiksi:

Mites naa
toimii? * Tutustumispiste, johon voi lennosta menna kokeilemaan uutta
tekniikkaa. Pisteelld on valmiina auki esim. ChatGPT, DALL-E,
Google My Business, Miro tms. Kokeiltava teknologia voi
vaihtua esimerkiksi kuukausittain

* VR-tutustuminen hauskan tekemisen parissa, kuten minigolf,
pingis tai vuoristorata

* Oman tarran suunnittelu piirtonaytolla

* Oman avaimenperan tai korun suunnittelu Thinkercadilla ja sen
tulostus 3D-tulostimella

* Podcast-studiossa istuminen ja juttelu rec-nappi paalla (ei
painetta julkaisuun)

* Rennot kisailut, kuten piirustuskilpailu piirtonaytolla,
3D-mallinnuskilpailu Thinkercadilla tai VR-minigolfkisa

Kunhan ihmiset ensimmaisen kerran kokeilevat teknologiaa, he
yleensa toteavat “eihdn tdma ollutkaan niin vaikeaa” ja
teknologian kayton jatkaminen on todennadkoista. Ihmiset saa
parhaiten kokeilemaan teknologioita, kun he voivat tulla paikalle
vapaasti heille sopivana aikana. Digikeskuksella teknologiat ovat
jatkuvasti vapaasti kdytettavissa ja valmiiksi kdyttovalmiina
aukioloaikoina.




Mita jos perustaisin yrityksen
jonka kautta voisin myyda
animaatioitani muille

Kokeilen heti!

Niin hienot tilat ja paljon
erilaisia laitteita! Naillahan
voisi tehda vaikka mita!

g;a -

Tamahan on tosi
kivaa!

Voisin testata
animaation tekemista
piirtonaytolla
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Kehittamista tekemalla ja kokeilemalla

Digikeskus mahdollistaa ideoiden kokeilun nopeasti.
Nopean kokeilun kautta ideat herdavat eloon. N&in
valtytdaan loputtomalta suunnittelulta ja aloittamisen
lykkaykseltd. Kayttajat kommentoivat usein, "etta olipa
tama helppoa" tai "luulin etta tama olisi vaikeampaa”.

Digikeskuksella laitteet ja tuki on valmiina, jolloin paasee
suoraan kasiksi varsinaiseen tekemiseen. Digitaalisuus
mahdollistaa my0s sen, etta liiketoimintaa voi kokeilla
pienesti, ilman suuria riskeja.



Olispa hauska kun olis
tietokonepelikerho!

PELIKERHO
TIISTAISIN
KLO 18-20

TERVETULOA!

.

Saanko minakin tulla
mukaan? Voisin suunnitella
kerholle mainoksen!

Tietokone-
pelikerho?

‘21
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Mita jos me
perustettaisiin sellainen
yhdessa?
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Kahvipoytakeskustelusta innovaatioksi

Digikeskuksella kahvinjuonti on arvossaan. Parhaat ideat
syntyvat rennossa olotilassa ja vapaamuotoisissa
kohtaamisissa. Kahvikupin darelld syntyy usein
innovaatioita. Kun yhteiso vahvistaa uskoa hyviin ideoihin
ja edistaa niiden toteutumista, ideat eivat jaa
suunnitteluvaiheeseen tai kaukaiseksi haaveeksi, vaan
siirtyvat nopeasti kdytantoon. Yhteisossa yksi voi heittda
idean, toinen tarttua siihen ja lopputuloksena syntyy
nopeaa kehitysta.
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Sinullahan on
paljon osaamista!

o
o 4
/
i
i

Piileva osaaminen tulee nakyvaksi

Digitaidot ovat melko abstrakti ja ndkymaton asia. Sen vuoksi ne usein
jaavat myos piiloon. Maaseudulla on paljon digiosaamista, mutta
osaajat ovat kotona koneen aarella yksin. Digikeskus on paikka, jossa
digitaalista tekemista voi tehda yhdessa. Nain ihmiset nakevat
konkreettisesti mita toiset osaavat ja oppivat itsekin hahmottamaan
omaa osaamistaan. Nain osaamista pystytdan tunnistamaan ja
tuomaan esimerkiksi yritysten hyédynnettavaksi. Useimmat ihmiset
eivat esimerkiksi osaa avata CV:ssdan todellista digiosaamistaan.
Digikeskus voi olla merkittava paikka myos tyéelamapalveluille
osaamisen tunnistamiseen seka osaamisen ja tarpeen yhdistamiseen.
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Omasta intohimosta liiketoiminnaksi

Kun ihmiset saavat mahdollisuuden tehda kehittamista oman
intohimonsa parissa, he yleensa haluavat oppia
kyltymattomasti lisaa. Kimmoke liiketoiminnan tekemiseen voi
syntya hyvinkin pienesta ideasta. Kun piilevd osaaminen oman
intohimon ymparilld on tullut esiin voi kannustava yhteiso ja
tyontekijat rohkaista ja luoda uskoa idean siirtamisesta
liilketoimintaan.

Tykkaan tehda figuureja
3D-tulostimella. Tein
taman ystavalleni!

Tallahan sina voisit
tehda liiketoimintaa!




Tahan tarvitaan
silta!

Yrityspalvelut

YRITYSKEHITTAMINEN JA
-NEUVONTA
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Saumaton polku yrittdjyyteen

Digikeskuksella voi hengailla vapaasti ja tehda digitaalisia
juttuja harrastuksena. Kuitenkin lahes kaikilla kavijoilla on
osaamista, mista ihmiset ovat valmiita maksamaan. Kun
kavija loytaa ensimmaisen asiakkaan tai saa kimmokkeen
liilketoiminnan kehittdmiseen, Digikeskukselta on suorat
yhteydet yrityspalveluiden pariin. Usein ensimmaiset
asiakastyot tehdaan kevytyrittdajana, 4H-yrittdjana tai
rekryfirman kautta palkattuna, mutta ne rakentavat pohjaa
mahdolliselle tulevalle yrittajyydelle. Joskus idea on jo alussa
iso, jolloin tarpeen on saada tukea rahoituksen saamiseen.
Tarkeaa on, etta kavija saa jatkuvan tuen kaikkiin naihin
vaiheisiin.
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Hinnoittelu

Jotta digitaalinen liiketoiminta on kestavaa, tulee sen
hinnoittelun olla my6s kunnossa. Maaseudulla kulttuuri on
usein se, ettei kehdata pyytaa paljon. Digitaalinen liiketoiminta
kuitenkin on paikkariippumatonta ja asiakkaat eivat ole
naapureita. Jotta toiminta johtaa maaseudun elinvoiman
vahvistumiseen, tulee hinnoitteluun tarjota apua. Digitaalisen
osaamisen ja palveluiden hinnoittelu on ldhes poikkeuksetta
arvopohjoista. Hinnoittelu perustuu siihen, mita hyotya asiakas
tuotteesta tai palvelusta saa. Useimmiten aloittavat yrittajat
kuitenkin hinnoittelevat palveluitaan omaan aikaan tai
tuotantokustannuksiin perustuen. Digikeskuksella puhutaan
aktiivisesti arvoperustaisesta hinnoittelusta ja sen tarjoamista
mahdollisuuksista, jotta ne tulevat yrittdjille ja yrittajan aluille
tutuksi.
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Taman henkilon
osaaminen voisi ratkaista
yrityksesi ongelman!

Osaamisen ja tarpeen yhdistaminen

Koska digiosaaminen tulee Digikeskuksella nakyvaksi, voi
Digikeskuksen henkilOsto ja yhteiso yhdistaa osaamista ja tarvetta.
Tama lisaa alueen yrittajyytta ja tyollisyytta. Esimerkiksi yrittdjilla on
usein haasteita, joita paikalliset nuoret voisivat ratkaista, mutta
yrittdjilla ei ole tietoisuutta nuorten osaamisesta. Nuorilla taas ei ole
tietoisuutta yritysten tarpeista. Ndiden kahden osapuolen
kohtauttaminen voi parhaillaan monipuolistaa merkittavasti
maaseudun elinkeinoelamaa ja uramahdollisuuksia.
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Mita Digikeskus tarjoaa?

Yrityksille Yrittdjille Julkiselle sektorille

* Mahdollisuuden uusiutua ja kehittya * Pohjan uuden yritystoiminnan perustamiselle * Uuden tavan elinvoiman edistdamiseen
digitalisaatiota hyddyntaen * Pohjan uuden tuotteen/palvelun maaseudulla

* Mahdollisuuden kohdata osaajia kehittamiselle * Uuden tavan osallisuuden vahvistamiseen

* Tilat ja laitteet kehittamiseen * Uuden tavan tyoelamapalveluille kohtauttaa

0saajia ja tarvetta
* Mahdollisuuden kehittaa toimintaa
digitalisaatiota hyodyntaen

Osaajille ja nuorille Jarjestoille Hankkeille

* Mahdollisuuden toteuttaa itsed * Mahdollisuus uusiutua * Tilat ja laitteet

» Mahdollisuuden oppia yhteisén * Mahdollisuus tavoittaa nuoria mukaan * Verkostoitumispaikan
tydmahdollisuuksia jarjestotoimintaan

* Tilat ja laitteet * Tilat ja laitteet kehittamiseen

¢ mahdollisuuden paasta osaksi paikkakunnan
kehittamista kaytannonldheisesti
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Tervetuloa tutustumaan!

Voisin tehda

yritykselleni uuden
mainosvideon

Lisda oppia ja mallia aiheesta saa kdymalla tutustumassa
Digikeskukseen Viitasaarella. Tervetuloa!

Digikeskus Viitasaari
Keskitie 4
44500 Viitasaari

www.lennatin.fi

gl | Teemu Vuorela Mirva Jantti
Projektipaallikko Projektisuunnittelija
Digikeskus-hanke Digikeskus-hanke
Viitasaaren kaupunki Viitasaaren kaupunki
040 485 7876 040 707 9618
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